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TECHNIQUE

Ordre et

Sous l'apparent
chaos des eaux
rapides régne
un monde

fait de logique,
de reégles

et de lois.

Les connaitre,
c’est détourner
a votre avantage
les facteurs

de dragage. \

Texte de Roberto Pragliola
Traduction de Vincenzo Penteriani
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our contrer le dragage, tirez parti des

éléments qui en sont la cause. Vous
n’avez besoin pour cela que d'une chose,
qui est sous vos yeux : les courants. Il
suffit de les “lire” correctement.
En regle générale, le probleme du dra-
gage est surtout rencontré en eaux cou-
rantes, mais aussi dans les rivieres plus
calmes. Pendant que votre mouche se di-
rige tranquillement dans une direction,
la soie, flottant sur un courant voisin
orienté différemment, prend une autre
direction et entraine la mouche avec elle.
Si le courant sur lequel voyage la soie a
la méme direction que celui de la
mouche, mais avec une vitesse supé-
rieure, la mouche drague aussi. L'un des
premiers remedes contre le dragage a été
I'utilisation d’une longue canne. Avec un
tel instrument et dans certaines situa-

tions, une portion plus longue de soie
peut étre maintenue hors du point cri-
tique du courant. Mais que faire si le dra-
gage se produit a quinze meétres?

Plus le lancer est long, plus les risques
de dragage augmentent. La soie risque
de se déposer en méme temps sur plu-
sieurs courants ayant des directions et
des vitesses différentes. Le principal pro-
bleme a résoudre alors est de détermi-
ner «comment et ou » déposer la soie
pour qu’elle ne géne pas la trajectoire
souhaitée pour la mouche.

La vitesse des courants est la premiére
clef de lecture des eaux vives pour
contrer le dragage. Pour commencer,
examinons les courants induits par la
présence de pierres affleurant ou sub-
mergées dans le lit du torrent, ou alors,
plus globalement, les courants créés par



situation care stique des eaux vives,
c’est-a-dire le “trou” ou la “fosse”. Les
courants qui parcourent le trou d’amont
en aval forment trois bandes horizontales
de différentes vitesses qui le scindent
dans le sens de la largeur. La premiére
bande concerne la partie du trou ou le
courant arrive a une vitesse élevée; la
deuxiéme bande, correspondant a la par-
tie centrale du trou, est caractérisée par
une vitesse inférieure, tandis que la troi-
sieme, la partie terminale du trou, pos-
sede une vitesse inférieure a la premicre
mais toujours supérieure 2 la deuxieme.
Ces trois bandes correspondent respec-
tivement au début, au milieu et a la fin
du trou. Ce sont les bandes horizontales
de vitesse. Les bandes verticales de
vitesse, comme les horizontales, sont
également caractérisées par des vitesses
différentes. En regle générale, ces bandes
peuvent étre au nombre de deux ou
trois. Quand il y a trois bandes, celle qui
est au centre est toujours caractérisée par
une vitesse plus importante que celle des
deux autres bandes latérales dont la
vitesse est variable.

L ORDRE GEOMETRIQUE
DYNAMIQUE

Les eaux vives sont donc disciplinées par
des regles géométriques (les bandes ho-
rizontales et verticales), a leur tour sou-
mises 2 un ordre dynamique, induit par
la vitesse. Sans verser dans un ésotérisme
débridé, la compréhension de cet ordre
géométrique dynamique est fondamen-
tale pour lutter efficacement contre  »

la structure du lit. Les courants peuvent

varier entre eux a cause d’une différence

de direction, mais aussi a cause d’'une

différence de vitesse qui les sépare et les

caractérise. Si 'on « analyse » un torrent

selon la clef de lecture des vitesses, on

s’apercoit tres vite que tout le chaos ob-

servé en surface est en réalité discipliné

par des regles établies. Certains courants

ont une vitesse ¢levée, d’autres sont plus

lents. Le dragage apparait quand la dif-

férence de vitesse entre deux courants

voisins dépasse un certain seuil. Vous de-

vez déposer votre soie sur une zone ou

la vitesse est équivalente, voire inférieure

a celle ou la mouche ira se poser, mais

elle ne devra jamais étre supéricure. Les bandes verticales de vitesse.

On pourrait presque scinder ces cOu-  La bande A a une vitesse supérieure aux bandes B, chacune
rants en bandes de vitesse horizontales de vitesse équivalente. Pour empécher le dragage, il faut attaquer
et verticales. Prenons par exemple une ce poste en posant la pointe de la soie en B et la mouche en A.

Péche Mouche n° 14 21




TECHNIQUE

Lordre géométrique dynamique.

Il est formé par I’ensemble des bandes

de vitesse : a et b pour les verticales,

A, B et C pour les horizontales.

Pour les vitesses : a>b; A> B, A> G, C > B.

Les bandes horizontales de vitesse.
La bande A a une vitesse supérieure
aux bandes B et C; la bande C

a une vitesse inférieure par rapport
a la bande A, mais supérieure a la B.

» le dragage. Lire une riviere ainsi vous
permettra de donner une logique 4 votre
fagon “d’attaquer” un poste. Décrypter
ces vitesses est tantot évident, tantot plus
difficile. Mais, une fois votre ceil entrainé,
les eaux vives ne vous paraitront plus
comme un ensemble indiscipliné de cou-
rants qui suppose autant de fagons im-
provisées d’affronter un poste. Cette ap-
proche stricte et rationnelle n’est pas
exclusivement applicable aux eaux vives
des grands torrents. Du petit torrent al-
pin 2 la grande riviére de plaine, I'ordre
géométrique dynamique est la. Seules
changent les dimensions.

Par ailleurs, et c’est 1a un autre
aspect qui intéresse aussi di-
rectement le pécheur a la
mouche, I'ordre géométrique
dynamique détermine I’envi-
ronnement et la nourriture du
poisson, donc son comporte-
ment. Il est essentiel d’avoir
une analyse correcte du poste
ou la truite est en chasse, car

Vitesse et direction.
Laspect “flou” de I'image
met en évidence

les différentes vitesses
des courants et leurs
directions. Le courant

a plus faible vitesse

est le 6, les courants

5 et 1 sont équivalents,
le 2 va plus vite que le 4.
C’est le courant 3

qui est le plus rapide.
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cet endroit est lié a son besoin vital, la
recherche de nourriture. Celle-ci lui par-
vient essentiellement par la surface, en
relation avec les courants superficiels et
leur logique, et par le dessous de la sur-
face. Méme si cette derniére voie est plus
complexe que celle de la surface, les
deux dépendent de la structure et de la
morphologie du poste.

LA LOGIQUE DES COURANTS

L'espace restreint dans lequel une truite
passe tout son temps, parfois toute sa
vie, représente tout son univers. Si elle
s’y sent en sécurité, elle peut prendre da-

vantage de risques, ou au contraire de-
venir farouche si elle s’y sent en danger.
C’est également I'endroit ou elle trouve
sa nourriture, et les caractéristiques de
cet espace en déterminent la quantité, la
régularité et, ce qui est pour nous le plus
intéressant, les directions par lesquelles
cette nourriture lui parvient. En fonction
de la structure de son poste, la truite de-
vra dépenser plus ou moins d’énergie
pour chasser. C’est un autre élément a
prendre en compte. Le poste va donc in-
fluencer la « psychologie » d'une truite,
et I’on pourrait presque affirmer que
chaque trou, chaque poste modéle la




truite qui ’habite. Les résultats de votre
action de péche dépendront de votre ca-
pacité a bien interpréter, au cas par cas,
la facon dont la structure de la riviére
agit sur le comportement du poisson. La
recherche de nourriture représente |’ac-
tivité principale d’un poisson, celle qui,
plus que les autres et d’'une fagon plus
constante, influence son comportement
durant toute son existence.

C'est d'ailleurs 'activité qui lui demande
d’investir le plus de temps et d’énergie.
Bien évaluer les courants qui lui ap-
portent la nourriture est essentiel. Dans
la mesure ou ceux-ci ont une logique

Comment lire les courants.

Les fléches indiquent les différentes vitesses,
" de surface et au-dessous de la surface.
Lordre géométrique dynamique et les vitesses

de chaque poste réglent la péche

en mouche séche, émergente, noyée, nymphe
de surface et nymphe peu plombée.

précise, votre mouche peut apparaitre
devant un poisson dans un endroit in-
habituel pour lui, donc le rendre mé-
fiant. La connaissance que le poisson a
des courants et de ses rythmes, ainsi que
leur fagon de lui amener et de lui pré-
senter la nourriture, ne vous laisse pas
beaucoup le choix. Soit vous connaissez
la logique des courants, ce qui veut dire
poser la mouche au bon endroit dés le
premier lancer, soit vous effectuez une
série de lancers au hasard, trop souvent
inefficaces car ils ne font qu’éveiller les
soupgons de la truite,

Dans un vaste environnement, devant
tous les postes potentiels, il est difficile
d’évaluer avec certitude celui ou se tient

la truite, sachant surtout qu’elle ne vous
laissera guére I'occasion d’un deuxi¢me
essai. En pratique, cela signifie que vous
ne pouvez prospecter plusieurs postes
avec un seul lancer long. Vos lancers
doivent étre congus pour ne prospecter
qu’un seul poste 2 la fois, puis ils cou-
vriront progressivement tout I'espace po-
tentiel. De cette facon, vous éviterez que
tous les bruits et les mouvements qui ac-
compagnent le lancer puissent avoir une
répercussion négative sur les autres
postes possibles. Cela vous permettra en-
suite de les attaquer avec les mémes pos-
sibilités de succes. En conséquence, n’ef-

fectuez que des
lancers ciblés et
courts pour éviter
que votre soie ne
se pose et traverse
plusieurs postes en
méme temps. Par .

ailleurs, le controle efficace de la soie sur
de long lancers est relativement aléa-
toire, car la trame et la vitesse des cou-
rants peuvent varier énormément sur
une distance tres courte. Dong, s’il est
vrai que le dragage peut étre évité en uti-
lisant a votre avantage les mémes élé-
ments qui en sont a ’origine, il est évi-
dent que ceci n’est valable et efficace que
sur les lancers courts ou moyens. -

Différents ordres
géométriques dynamigues
d’une riviére.

Lordre géométrique
dynamique existe sur chaque
type de riviére et plusieurs
ordres régissent le cours
d’une méme riviére.

Les rochers submergés.

Les vitesses d’un courant
sont modifiées par les
rochers submergés, souvent
les plus dangereux en terme
de dragage. Au moment ou

le courant rencontre

les pierres submergées,

des modifications importantes
dans sa vitesse ont lieu.
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